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Infroduccion

La Anatomia radioldgica es una parte fundamental de la formacion
basica en radiologia. No se puede aprender a interpretar los hallazgos
patologicos sin conocer como aparece reflejada la anatomia en las
imagenes medicas.

Si bien esto es fundamental en la formacion de pregrado, no es
infrecuente que la anatomia se ensene basandose exclusivamente en
dibujos, esquemas laminas y cadaveres, haciendo poco uso (a veces
ninguno) de las imagenes radiologicas.

La riqueza de informacion de las imagenes radiologicas con frecuencia no se explota suficientemente en la formacion
basica de anatomia durante |la carrera de medicina. Fuente Galeria de imagenes disponibles en Office 365 (con licencia).
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Infroduccion

Actualmente existen abundantes posibilidades de formacion online,

que han tenido un impulso importantisimo con la pandemia por la
Covid19 y las medidas de distanciamiento y teleensenanza.

Aunque es imposible sustituir la riqueza del aprendizaje cara a cara
con el experto, es importante comparar la eficiencia educativa de
diferentes entornos y saber cuales son las ventajas de unos y otros
respecto a los métodos tradicionales de ensenanza.

Capturas de pantalla de una de las sesiones de anatomia musculo esquelética con la aplicacion 2D adobe Connect®
(arriba) y la plataforma 3D Second Life ® (abajo). Fuente propia.
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Objetivos

Comparar la docencia de radiologia en entornos virtuales 2D, 3D y en
la vida real, reproduciendo exactamente los mismos contenidos y el
mISMo guion.

Anatomia radiologicadel ABDOMEN
Radiografia simple de abdomen
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Material y Métodos

En abril de 2018 se invitd a 51 alumnos de tercero de medicina a
participar en un curso basado en tres seminarios de anatomia
radiologica de torax, abdomen y musculoesquelético, impartidos por
tres profesores distintos en tres entornos diferentes, el convencional,

un entorno online 2D (Adobe Connect®) y un entorno online 3D
(Second Life®).

El curso se organizo de forma que cada seminario se impartiera y cada
grupo de alumnos participara en los tres entornos. Los estudiantes

completaron un cuestionario de evaluacion con puntuaciones de 1 a
10.

Distribucion de actividades

-mm

Torax Abdomen

Real 2D 3D

Grupo 1

Abdomen MSK Torax
3D Real 2D

Grupo 2

IVISK Torax Abdomen
2D 3D Real
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Resultados

Participaron tres grupos de 17, 16 y 18 alumnos. Enviaron el
cuestionario 47 alumnos (92%). La puntuacion media de los tres

entornos fue: entorno convencional (8,7 £ 1,7), Adobe Connect® (8,8
+1,7) y Second Life® (8,7 £ 1,8).

Puntuacion de los tres entornos

3D 2D Real

Interaccion de asistentes y
profesor

Motivacion de los asistentes

Atractivo del entorno

seminario

Facilidad de uso de este
metodo

Utilidad para la docencia

Comodidad siguiendo el -
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Resultados

El entorno convencional fue el mejor valorado en cuanto a
accesibilidad, utilidad y didactica. Adobe Connect® fue valorado como
el sistema mas comodo y Second Life® como el mas atractivo vy
divertido.

Valoracion de los tres entornos

3D 2D Real

Divertido

Atractivo

Comodidad

Didactica

Utilidad

Accesibilidad



Conclusiones

Aunqgue la interaccion convencional cara a cara es considerada la mas
accesible, util y didactica, los entornos 2D son mas comodos vy los
espacios inmersivos 3D, mas atractivos y divertidos.

Actualmente, se estan analizando los resultados de una segunda
edicion del curso.

Los entornos virtuales son utiles para realizar actividades docentes
sincronicas con el profesor y tienen la ventaja de que puedan
participar alumnos o profesores de diferentes universidades.
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Ejemplo de certificado de asistencia entregado, correspondiente a uno de los alumnos firmantes del presente
trabajo. Fuente propia.

Es muy importante explorar formas de impartir docencia de
Anatomia Clinica en pregrado
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