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aprende igual en entornos virtuales 3D que en las aulas?
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Objetivos

Reproducir seminarios de radiología convencionales dentro del entorno virtual inmersivo 3D Second
Life.
Comparar el aprendizaje en ambos entornos, virtual y convencional.
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Fig. 1: Cartel anunciando la actividad a desarrollar en el segundo cuatrimestre de 2014.
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Fig. 2: Vista aérea del espacio educativo virtual ubicado en Second Life, The Medical Master Island.

Material y métodos

Previamente a esta experiencia se desarrollaron una serie de sesiones para familiarizar a todos los
alumnos con el entorno 3D de Second Life y con la isla “The Medical Master Island” y sus contenidos
Fig. 4 Fig. 5. Se detectó que un número de ellos tenía limitaciones técnicas para conectarse
adecuadamente.
Entre Marzo y Abril de 2014, se impartió un seminario sobre radiología de abdomen, por el mismo
profesor con los mismos contenidos, a grupos de 20-25 estudiantes de 3º de Medicina en Second Life
(SL) Fig. 6 Fig. 7 y de forma convencional en el aula (Real Life).
Se asignaron aleatoriamente 203 estudiantes, excluyendo a los repetidores, a grupos virtuales (107) o
convencionales (108). Al comienzo del seminario, se presentaron doce preguntas multirrespuesta basadas
en imágenes Fig. 8 Fig. 9. En Mayo de 2014, las mismas 12 preguntas se introdujeron entre 60 preguntas
tipo test presentadas a todos los estudiantes.
Los estudiantes que no acudieron al entorno asignado se excluyeron del estudio. Para comparar los
resultados se utilizó la prueba t de Student Fig. 10.
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Imágenes en esta sección:

Fig. 3: Diversos espacios educativos ubicados en la isla. Arriba: el Medical Master Island Conference
Center (izquierda) y un auditorio ubicado en un islote (derecha). Abajo: el edificio de pregrado
(izquierda) donde se desarrolló la actividad de este estudio, y el edificio de postgrado (derecha).
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Fig. 4: Escena en una de las sesiones de visita a la isla para familiarizar a los alumnos con Second Life y
la isla. Se les convocó en grupos de 50.
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Fig. 5: Escena de una de las visitas de los alumnos para familiarizarse con Second Life y la isla,
mostrando paneles de proyección dobles.
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Fig. 6: Escena durante uno de los seminarios virtuales de radiología abdominal. Se utilizaron el mismo
guión y las mismas imágenes que en el seminario convencional.
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Fig. 7: Escena durante uno de los seminarios virtuales de radiología abdominal. Al igual que en el
seminario convencional se potenció, la participación y discusión de los alumnos presentes.

Página 8 de 19



Fig. 8: Al inicio de los seminarios virtuales, al igual que en los convencionales se realizó un test de
conocimientos consistente en 12 preguntas con radiografías simples de abdomen.
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Fig. 9: Captura de pantalla mostrando una nota enviada de avatar-alumno a avatar-profesor, con los
resultados del examen tipo test.
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Fig. 10: Tabla resumen de la metodología empleada en el diseño de este estudio ensayo-control.

Resultados

Cincuenta y cuatro alumnos asignados a Second Life desistieron de realizar el seminario virtual, por
problemas técnicos de conexión, problemas de calendario y otros motivos diversos. Cinco alumnos
asignados a Real Life, prefirieron hacer el seminario virtual por problemas de calendario. Finalmente
participaron en este estudio 53 (grupo SL) y 103 (grupo control).
Los resultados del test anterior al seminario (media ± derivación estándar) fue 4,5 ± 1,8 (grupo SL) y 4,0
± 1,3 (grupo control). Los resultados del test posterior al seminario fueron 6,2 ± 1,2 (grupo SL) y 6,0 ±
1,7 (grupo control). No se encontraron diferencias significativas entre ambos grupos en los test antes y
después del seminario. Las diferencias antes y después del seminario fueron significativas (P<0.0001) en
ambos grupos Fig. 11.
Se comparó la calificación de los alumnos del grupo SL (53) y RL (103), excluyendo los repetidores Fig.
12. No se encontraron diferencias significativas entre ambos grupos. Es de destacar que hubo mayor
proporción de no presentados en el grupo RL (14,6%) que en el grupo SL (3,8%), lo cual se explica
porque los alumnos menos activos del grupo asignado a SL fueron los que desestimaron participar. De
hecho, la tasa de no presentados en los 107 alumnos asignados inicialmente a SL fue de 9,3%.
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Los participantes en la experiencia SL completaron un cuestionario de evaluación del proyecto, con
preguntas en una escala Likert de 5 puntos (1: totalmente en desacuerdo, 5: totalmente de acuerdo).
En general, la iniciativa les pareció interesante (4,7±0,6) y el edificio virtual les pareció adecuado para la
realización del seminario (4,5±0,8). Los alumnos no tenían conocimiento previo de Second Life antes de
esta experiencia y valoraron con un punto neutro, cercano a 3, la gestión del avatar y el desenvolvimiento
en Second Life Fig. 13.
Encontraron tanto los contenidos del curso como la intervención del profesor adecuados para su
formación como médicos. Manifestaron estar de acuerdo con repetir experiencias similares, tanto en este
como en próximos cursos y valoraron con neutralidad la participación activa y el contacto con los
compañeros en Second Life Fig. 14.
Los participantes encontraron los contenidos del seminario de radiología de abdomen interesantes,
adecuados y fáciles de seguir Fig. 15.
Finalmente calificaron diversos aspectos del proyecto de 1 a 10 Fig. 16. El profesor, la organización del
proyecto y los contenidos educativos fueron los aspectos mejor valorados, con puntuaciones medias
superiores o iguales a 8,8. La interacción con los compañeros y la conectividad a Second Life fueron los
aspectos peor valorados, con puntuaciones medias de 7,4 y 7,2 respectivamente.
 

Imágenes en esta sección:

Fig. 11: Tabla resumen de los resultados del test de 12 preguntas antes y después del seminario,
comparando el grupo Second Life (SL) con el grupo convencional o Real Life (RL).
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Fig. 12: Tabla comparando la calificación obtenida en la convocatoria de junio por el grupo Second Life
(SL) y el grupo convencional o Real Life (RL).
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Fig. 13: Resultados del cuestionario de evaluación del proyecto, completado por los alumnos del grupo
Second Life. DST: desviación estándar.
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Fig. 14: Resultados del cuestionario de evaluación del proyecto, completado por los alumnos del grupo
Second Life. DST: desviación estándar.
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Fig. 15: Resultados del cuestionario de evaluación del proyecto, completado por los alumnos del grupo
Second Life. DST: desviación estándar.
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Fig. 16: Resultados del cuestionario con la calificación global del proyecto.

Conclusiones

Los seminarios de radiología pueden reproducirse en entornos virtuales 3D como Second Life sin
diferencias en cuanto al aprendizaje obtenido Fig. 17.
La presencia sincrónica de profesor y estudiantes permite un aprendizaje de interpretación de imágenes
participativo similar a los seminarios convencionales.
Según manifiestan los usuarios, la relativa falta de identidad en la presencia virtual les hace perder el
miedo a hablar y ser más participativos.
 

Imágenes en esta sección:
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Fig. 17: La principal conclusión de este estudio: Los seminarios de radiología pueden reproducirse en
entornos virtuales 3D como Second Life sin diferencias en cuanto al aprendizaje.
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