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Objetivos

Presentar un juego competitivo entre estudiantes de medicina para aprender radiología dentro del entorno
inmersivo 3D Second Life.
Valorar la percepción de esta experiencia piloto el impacto en el aprendizaje de radiología por los
usuarios.
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Fig. 1: Logotipo del juego de aprendizaje radiológico League of Rays sobre la Isla Virtual educativa The
medical Master Island.

Material y métodos

Entre el 24 de abril y el 29 de mayo de 2015 se desarrolló un juego entre estudiantes de tercer curso de
medicina en nuestra universidad, denominado “La Liga de Rayos” (League of Rays)Fig. 7.
El juego estaba dividido en 6 bloques de 6 días, dedicados a anatomía y semiología radiológica de tórax,
abdomen y musculoesquelético. Se realizó en el espacio educativo, The Medical Master Island, dentro
del entorno inmersivo Second Life.Fig. 5
En cada bloque se presentaban tres paneles con contenidos educativos durante 4 días, siempre en la
explanada central de la islaFig. 8. Los alumnos podían acudir a verlos cuando quisieran y cuantas veces
quisieran. Los dos últimos días debían responder un cuestionario de 15 preguntas, cuya puntuación
determinaba la “calcificación” de los participantes.
Al final de cada bloque, los 10 alumnos con peor puntuación quedaban “descalcificados”, saliendo fuera
del juego. Los restantes se distribuían en 5 categorías: aire, grasa, agua, calcio y metal.
En todos los bloques se presentaban doce variantes de cuestionarios de una base de datos de 15
preguntas, a cada participante se le asignaba el suyo.
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En un principio los cuestionarios se dispusieron en la explanada central de la isla Fig. 12. Conforme la
competición fue avanzando, se distribuyeron entre los árboles Fig. 14, en plataformas aéreas Fig. 15 o
incluso bajo el agua Fig. 16, a fin de darle más variabilidad y emoción a la competición, pues cada
alumno debía buscar su variante de cuestionario asignada.

Imágenes en esta sección:

Fig. 2: Visión aérea de la isla educativa The Medical Master Island, donde se desarrolló el juego
competitivo de aprendizaje de radiología
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Fig. 3: Cartel anunciador del juego radiológico League of Rays
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Fig. 4: Información publicitada en las redes sociales sobre las características del juego.
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Fig. 5: Información publicitada en las redes sociales sobre las características del juego.
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Fig. 6: Información publicitada en las redes sociales sobre las características del juego.
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Fig. 7: Cronograma del juego League of Rays.
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Fig. 8: Captura de pantalla. Vista aérea de la explanada central de la isla con diversos alumnos
visualizando los contenidos educativos.
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Fig. 9: Alumna sentada frente a los tres paneles de anatomía radiológica musculoesquelética con las tres
portadas.
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Fig. 10: Alumna sentada frente a los tres paneles de anatomía radiológica musculoesquelética mostrando
parte de sus contenidos.
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Fig. 11: Exposición de los test de evaluación en la explanada central de la isla al final del primer bloque.
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Fig. 12: Alumna visualizando uno de los test de evaluación en la explanada central.
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Fig. 13: Captura de pantalla mostrando la nota entregada como respuesta a un test del avatar
alumno-participante al avatar profesor-conductor del juego.
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Fig. 14: Alumnos visualizando un test ubicado entre los árboles de la isla.
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Fig. 15: Alumno visualizando un test en una plataforma flotante, en el cielo.
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Fig. 16: Alumno realizando un test bajo el agua.
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Fig. 17: Modelo de certificado otorgado al ganador de League of Rays en su edición 2015.

Resultados

Previamente al juego se desarrollaron una serie de sesiones para familiarizar a todos los alumnos con el
entorno 3D de Second Life y con la isla y sus contenidos. En esta etapa, se detectó que un número de
ellos tenía limitaciones técnicas para conectarse adecuadamente.
La información del desarrollo de la competición se hizo pública en el campus virtual, dentro de la
asignatura Radiología, y en las redes sociales Facebook y Twitter.
Al llegar la fecha de inicio, participaron 90 alumnos voluntariamente. No se permitió el acceso a
repetidores. Al final de la competición quedaron 30 finalistas, a los que se les entregó un diploma
acreditativo. A las mejores puntuaciones se les premió con libros e inscripciones gratuitas a cursos de
radiología.
Se comparó la calificación de los alumnos participantes (90) y los no participantes (107), excluyendo los
repetidores Fig. 18. No hubo diferencias significativas entre ambos grupos. Es de destacar que hubo un
mayor número de no presentados entre los no participantes, lo cual se explica por el carácter voluntario y
activo del grupo participante en el juego.
Completaron un cuestionario de evaluación del proyecto, con preguntas en una escala Likert de 5 puntos,
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77 participantes y 102 no participantes.
En general, la iniciativa les pareció interesante y atractiva a todos y no tenían conocimiento previo de
Second Life. El cuestionario recogió la dificultad de conexión con Second Life del grupo no participante
Fig. 19.
Ambos grupos encontraron los contenidos, el diseño y la información de la competición adecuada y útil
para su formación, manifestando interés en participar en otra experiencia similar en el futuro Fig. 20.
Los participantes encontraron interesantes las presentaciones y las evaluaciones. Sin embargo, ambos
grupos encontraron poco adecuada la extensión de los contenidos, debido al cronograma
fundamentalmente, por lo que indicaron que debería acabar antes, a principios de mayo como muy tarde
para no aproximarse a los exámenes finales Fig. 21.
Finalmente calificaron diversos aspectos del proyecto de 1 a 10 Fig. 22. En todos los apartados, la media
de las calificaciones de los participantes fue superior a 8. Los no participantes valoraron la experiencia
con 7,6 y la conectividad con 6,8. El profesor fue lo mejor valorado por ambos grupos, tal vez en un
reconocimiento de la cantidad de tiempo dedicada al proyecto.

Imágenes en esta sección:

Fig. 18: Comparación de la calificación final en junio de el grupo participante en La liga de Rayos
(LOR) y el no participante (NP).
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Fig. 19: Cuestionario de evaluación. Resultados comparativos del grupo participante (LOR) y no
participante (NP).
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Fig. 20: Cuestionario de evaluación. Resultados comparativos del grupo participante (LOR) y no
participante (NP).
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Fig. 21: Cuestionario de evaluación. Resultados comparativos del grupo participante (LOR) y no
participante (NP).
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Fig. 22: Calificación del proyecto. Resultados comparativos del grupo participante (LOR) y no
participante (NP).

Conclusiones

Los juegos competitivos de radiología en entornos 3D son factibles, se acogen con entusiasmo y estimulan el interés por los
contenidos de anatomía y semiología radiológica.
Hay que considerar que este tipo de diseño tiene un elevado consumo de tiempo en la creación de contenidos y la
coordinación del juego.
Actualmente estamos desarrollando otras variantes de League of Rays, aprovechando los contenidos creados, para conocer
mejor las posibilidades educativas de este tipo de actividades.

Imágenes en esta sección:
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Fig. 23: Diversas escenas de League of Rays en el bosque.
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Fig. 24: Escenas de League of Rays bajo el agua
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Fig. 25: Escenas de League of Rays subacuáticas.
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